Информатика и ИКТ		Глава 4. Графическая информация и компьютер

ПРАКТИЧЕСКАЯ РАБОТА
Кодирование графической информации
Задание. Открыть папку ИЗОБРАЖЕНИЕ в папке Информатика/205/8 класс. Дано изображение «Венеция.bmp» размером 2816х2112 пикселей, информационный объем файла 17,0 Мбайт, при глубине кодирования 24  бита/пиксель. Открыть изображение с помощью графического редактор Paint.
1. Сохранить «Венеция.bmp» как «Венеция1.bmp» выбрав тип файла:  256 -  цветный рисунок ( глубина кодирования –  8 бит/пиксель). 
2. Сохранить «Венеция.bmp» как «Венеция2.bmp» выбрав тип файла:  16 -  цветный рисунок ( глубина кодирования –  4 бит/пиксель). 
3. Сохранить «Венеция.bmp» как «Венеция3.bmp» выбрав тип файла:  монохромный  рисунок ( глубина кодирования –  1 бит/пиксель). 
Заполните в тетради таблицу:
Информационный объем
	
	24  бита/пиксель
	8 бит/пиксель
	4 бит/пиксель
	1 бит/пиксель

	Венеция.bmp 2816х2112 пикселей
	17,0 Мб
	
	
	


Оцените результат, сделайте вывод.

